La produzione dei Badge Digitali in esito alle attività del SAM non va in vacanza.
Versione del 26 luglio 2021

Cosa è l’Open Badge.
L’Open Badge è un oggetto digitale definito secondo lo Standard infrastrutturale aperto (OBI) ideato da Mozilla Foundation, che contiene in sé la speciale caratteristica di poter supportare dati e informazioni ricche di contenuti utili per identificare il badge e qualificare le persone che lo ricevono.
[image: ]Non solo immagini quindi, che rappresentano la parte esterna e visibile del badge, ma anche una infrastruttura interna; per cui, grazie alla sua “anatomia”, l’Open Badge è:
· Evidence Based: contiene dati e informazioni in grado di oggettivarne i contenuti
· Archiviabile: i badges possono essere collezionati e archiviati on line
· Trasportabile e Trasferibile in quanto Interoperabile: i badges ed i dati e le informazioni ivi contenute possono essere condivisi on line e su tutte le piattaforme social

Tipologie di Digital Badge che saranno utilizzate nel Sam non va in vacanza edizione 2021.
I badge rilasciati nell’ambito del “SAM non va in Vacanza” sono generati e ospitati nella Piattaforma C-BOX(http://www.iqcbox.com))
L’uso della Piattaforma consente la creazione e il rilascio di cinque tipologie di badge distinte per grafica esterna e struttura interna di contenuto, ognuna adatta per i diversi ambiti applicativi. Nelle attività del SAM non va in vacanza si rilasceranno 2 tipologie di badge:
1. Open Badge: è il badge utilizzato per la rappresentazione del sapere generato dalla partecipazione ad un evento (può essere generato per la partecipazione ad un convegno o evento oppure a seguito di una specifica situazione come l’affiliazione ad una realtà associativa, ad un progetto ecc…)
2. Competence Badge: per la rappresentazione di conoscenze, abilità, competenze trasversali e
competenze acquisite dalla persona in un determinato evento formativo e/o esperienziale o
in generale attraverso opportunità/situazioni di apprendimento anche informali generate
da chi (Issuer) realizza l’evento formativo (ad esempio per la partecipazione ad un corso di formazione, ad un workshop, ad una esperienziale con valutazione di competenza ecc.)

Le Associazioni che aderiscono alla ideazione/produzione e distribuzione dei Badge avranno proprie credenziali per generare in autonomia i Badge relativi secondo la seguente distinzione:
· Open Badge attestante il lavoro della micro-comunità come indicato nelle Linee guida del Sam non va in vacanza.
· Competence Badge relativi all’attestazione dei risultati delle attività volte al “rafforzamento delle competenze di base” (relative alla lingua italiana, alla comunicazione in lingua straniera, alle competenze digitali, alle competenze matematico-scientifiche ed alle competenze relazionali).
La Fondazione per la Scuola provvederà direttamente all’emissione del Badge di partecipazione al Sam non va in vacanza che sarà destinato a tutti i partecipanti sulla base degli elenchi che le Associazioni provvederanno a trasmettere alla Commissione Tecnica tramite il consueto indirizzo di mail.
I Badge generati in autonomia dalle Associazioni saranno predisposti utilizzando una grafica del Badge fornita da Fondazione per la Scuola.
I contenuti dei Badge Digitali, che si differenzieranno a seconda della tipologia di Badge di competenza (Lingua Italiana, Comunicazione in lingua straniera, Competenze matematiche/tecniche/scientifiche, competenze digitali, competenze relazionali) dovranno riportare, con un dettaglio utile a darne riconoscibilità alle scuole di provenienza del destinatario, gli obiettivi di apprendimento in termini di competenze/conoscenze/abilità e competenze trasversali che sono state oggetto del lavoro estivo e preventivamente concordate con gli insegnanti della scuola di riferimento (come da condivisione della scheda di progettazione).
Non è richiesta una valutazione dei risultati, ma una rappresentazione degli obiettivi e delle attività realizzate.
La tabella che segue riepiloga le principali indicazioni.

1) Progettazione e realizzazione del Badge: editing, grafica e spedizione

	Fase
	Descrizione attività
	Digital Badge
	Dettaglio
	Cose da fare da parte Associazione nel caso non realizzino i Badge in autonomia

	Editing del Badge
	Definizione contenuto del Digital Badge
	Partecipazione a Sam non va in vacanza
	Il contenuto interno del badge è predisposto dalla Fondazione ed è trasversale a tutte le Associazioni. La Fondazione definisce descrizione e criteri di rilascio.
	

	
	
	Lavoro delle microcomunità
	Il contenuto interno del badge è predisposto dall’Associazione, che ha aderito, ed è diverso per ciascuna micro-comunità. 
	Inviare a Sam non va in vacanza per ciascuna micro-comunità il “prodotto” della micro-comunità da inserire all’interno del badge e l’elenco dei partecipanti alla micro comunità con la classe/scuola di riferimento. Va inviato un file excel per ogni classe secondo il tracciato che fornirà il Comitato Tecnico.

	
	
	“Competenze base” 
	Il contenuto interno del badge è predisposto dalle Associazioni che aderiscono alla produzione dei Badge, secondo lo schema dei contenuti del Badge che prevede individuazione degli obiettivi di apprendimento, delle competenze oggetto delle attività di rafforzamento in termini di conoscenze, abilità e competenze trasversali. 

	Inviare a Sam non va in vacanza per ciascuna micro-gruppo il contenuto da inserire all’interno del badge, elenco dei partecipanti alla micro comunità con la classe/scuola di riferimento. Va inviato un file excel per ogni classe secondo il tracciato che fornirà il Comitato Tecnico.

	Allegati pubblici del Badge
	Definire allegati pubblici da inserire nel badge
	Partecipazione a Sam non va in vacanza
	Gli allegati verranno definiti dalla Fondazione e potranno comprendere ad esempio: programma, presentazione iniziativa, elenco associazioni che hanno collaborato. 

	

	
	
	Lavoro delle microcomunità
	Le associazioni inseriscono gli elaborati (uno o più) che ciascuna micro-comunità ha realizzato (output del lavoro, presentazione dell'esperienza, ecc.).
	Come descritto alla fase di editing

	
	
	“Competenze base”
	Le associazioni creano i singoli Badge (un badge per ogni partecipante e per ogni competenza). Il contenuto del Badge può essere ripreso sulla base dello schema degli obiettivi di apprendimento indicati nella tabella in coda a questo documento.
	Per ciascuna scuola di riferimento l’Associazione dovrà predisporre una cartella per ogni micro comunità (nel caso di sia agito su più competenze, una per ogni competenza di base) contenente:
· un file Excel nominato con il nome della micro comunità (o per ogni competenza) (secondo il tracciato che verrà trasmesso dal Comitato tecnico) 
· “Allegati” relativi alla documentazione a supporto del lavoro realizzato

	Grafica del Badge
	Tutte le grafiche dei badge sono progettati dalla Fondazione in collaborazione con IQC e riporteranno oltre alle informazioni sul contenuto del badge il logo dell’Associazione
	“Partecipazione”; “Competenza di base” e “Prodotto della micro comunità”
	Inviano i loghi a Sam non va in vacanza





	Inviano i loghi a Sam non va in vacanza


	Invio dei Badge
	I badge vanno inviati prioritariamente alle Scuole di riferimento. Per i partecipanti in transizione (passaggio dalla 5 alla prima media e dalla terza alle superiori) vanno inviati alle Famiglie. Punto di attenzione: vanno richiesti gli indirizzi mail delle famiglie.
	Tutti i Badge prodotti da Fondazione per la Scuola verranno trasmessi alle Scuole di riferimento o, in subordine, alle famiglie (casi in transizione).
	I Badge prodotti dalle Associazioni vanno trasmessi alle Scuole di riferimento.
	






In fase di progettazione del Badge la piattaforma richiede alcune informazioni da inserire ne riportiamo le principali con le indicazioni dei contenuti cui fare riferimento:
1. Struttura interna Open Badge (le Associazioni lo utilizzeranno per i lavori delle micro comunità):

	Tipo di Badge
	Open Badge

	Data evento
	Indicare data evento

	Crediti 
	Scegliere tipologia e numero di crediti formativi se previsti es ECM – ECP – CFP (non obbligatorio): 
Nel nostro caso non compilare

	Etichetta del Badge
	Inserire titolo/nome evento che comparirà nella grafica del badge: 
Nel nostro caso “Il prodotto dell’Estate”

	Nome badge
	Inserire titolo o sottotitolo: 
Nel nostro caso “Il prodotto dell’Estate”, nome della scuola, nome della classe

	Descrizione
	Inserire descrizione evento es Ottiene questo badge chi partecipa all’evento ________. Chi ottiene questo badge dimostra interesse in _______________    
Nel nostro caso: Ha partecipato alle attività della micro comunità che hanno rafforzato le competenze ………………. E le seguenti attitudini (lavorare in gruppo, realizzare un obiettivo…… ecc.)

	Criteri di rilascio
	Inserire criteri di rilascio del badge es partecipazione ad almeno l’80% della durata dell’evento
Nel nostro caso ha partecipato alle attività della micro comunità nel periodo estate 2021

	Endorsment
	Nome delle organizzazioni che supportano l’evento (non obbligatorio)
Nel nostro caso: non compilare

	Formatore
	Nome della persona che ha svolto l’evento (non obbligatorio)
Nel nostro caso il nome dell’educatore

	Altre informazioni
	Inserire altre informazioni relative all’evento (non obbligatorio)
Nel nostro caso: Inserire eventuali altre informazioni relative all’evento estivo








2. Struttura interna del Competence Badge relativo ad un’attività formativa:
	Tipo di Badge
	Competence Badge

	Crediti 
	Scegliere tipologia e numero di crediti formativi se previsti es ECM – ECP – CFP 
Non compilare

	Nome del Badge
	Inserire titolo/nome attività formativa 
Nel nostro caso le Associazioni possono riportare il nome della grafica del badge, o un sottotitolo.

	Etichetta del Badge
	Inserire titolo/nome attività formativa che comparirà nella grafica del badge (max 40 caratteri)
Nel nostro caso le Associazioni devono riportare in questo campo (che è obbligatorio) quanto previsto nella grafica del Badge

	Descrizione
	Inserire descrizione attività formativa es Ottiene questo badge chi partecipa al corso di formazione dal titolo  _________e ne supera i criteri previsti per il rilascio
Nel nostro caso: ha partecipato alle attività della micro comunità che hanno rafforzato le competenze ………………. E le seguenti attitudini (lavorare in gruppo, realizzare un obiettivo…… ecc.)

	Obiettivi
	Inserire obiettivi formativi
Fare riferimento agli obiettivi concordati con Insegnanti di riferimento.

	Conoscenze
	Inserire risultato dell’assimilazione delle informazioni acquisite
Fare riferimento agli obiettivi di apprendimento seguendo gli esempi della tabella riportata in coda a questo documento (quali: Conoscenza del calcolo, delle misure e delle strutture, delle operazioni di base e delle presentazioni matematiche di base, comprensione dei termini e dei concetti matematici e una consapevolezza dei quesiti cui la matematica può fornire una risposta.Per quanto concerne la scienza e tecnologia, la conoscenza essenziale comprende i principi di base del mondo naturale, i concetti, principi e metodi scientifici fondamentali, la tecnologia e i prodotti e processi tecnologici, nonché la comprensione dell'impatto della scienza e della tecnologia sull'ambiente naturale)

	Abilità
	Inserire capacità generate e/o rafforzate dalle informazioni acquisite nella sezione conoscenze


	Competenze Trasversali
	Inserire caratteristiche personali dell'individuo che entrano in gioco quando egli risponde ad una richiesta dell'ambiente organizzativo e che sono ritenute essenziali in ambito lavorativo per trasformare una conoscenza in comportamento. Selezionare dalla piattaforma le competenze trasversali messi a disposizione.
Il form propone una selezione di competenze trasversali tra cui selezionare.


	Competenze
	Inserire output che la persona è in grado di realizzare grazie alla combinazione di conoscenze, abilità, e competenze trasversali
Vanno indicate le competenze oggetto delle attività che sono state definite in accordo con gli insegnanti di riferimento come da progettazione. Come supporto proponiamo di fare riferimento alla tabella riportata in coda a questo documento. 
(A titolo di esempio: nell’ambito della Lettura della Lingua Italiana si prevede l’ambito “Comprensione del testo scritto”, in questo ambito la Competenza potrebbe essere: essere in grado di comprendere testi scritti di varia tipologia individuandone gli elementi costitutivi, ricavando informazioni ordinandole e rielaborandole in maniera logica e coerente. Un esempio di conoscenza potrebbe essere: la conoscenza delle varie tipologie di testo. L’abilità potrebbe essere relativa al ricavare e ordinare.

	Criteri di valutazione
	Inserire criteri di rilascio del badge es superamento test a risposta multipla
Nel nostro caso si farà riferimento alle attività realizzate dalla micro comunità.

	Endorsment
	Nome delle organizzazioni che supportano il corso
Non compilare

	Durata evento/corso
	Tempo di durata del corso espresso in ore

	Formatore
	Nome della persona che ha svolto il corso

	Altre informazioni
	Inserire altre informazioni relative all’evento






Esemplificazione degli obiettivi di apprendimento collegati alle Competenze Europee Alfabetiche Funzionali (le esemplificazioni riportate sono relative all’ingresso nella scuola secondaria di primo grado, vanno quindi prese a riferimento come esempi di descrittivi).

Italiano
	Dimensione di competenza
	Criteri
	Obiettivi di apprendimento

	 Ascolto e Parlato
	Comprensione Orale
	Saper comprendere il significato globale di un testo orale, anche trasmesso, individuando scopo, argomento, informazioni principali, prestando attenzione ed utilizzando adeguate tecniche di supporto alla comprensione. (Conoscenza)

	 
	Esposizione Orale
	Saper riferire oralmente su un argomento di studio, organizzando le informazioni in modo coerente ed utilizzando il lessico specifico, anche avvalendosi di supporti multimediali (Conoscenza).

	
	Interazione in diverse situazioni comunicative
	Interagire in modo ordinato, rispettoso ed efficace in diverse situazioni comunicative. (Comportamento)


	Lettura
	Tecniche di lettura e supporto alla comprensione
	Saper leggere in modo espressivo ed in modalità silenziosa testi di vario genere e tipologia, adottare efficaci tecniche  di supporto alla comprensione; ricavare e rielaborare informazioni sfruttando le varie parti di un  manuale di studio e confrontando più fonti (Conoscenza)

	
	Comprensione del testo scritto 
	Comprendere testi scritti di varia tipologia individuandone gli elementi costitutivi, ricavando informazioni ordinandole e rielaborandole in maniera logica e coerente (Competenza)

	
	
	Comprendere testi letterari di vario genere (fiabe, favole, racconti, poesia epica…) individuandone trama, personaggi, ruoli, ambientazione spaziale e temporale, relazioni causali, tema principale e temi di sfondo, il genere di appartenenza e le tecniche narrative ed espressive usate dall’autore e comincia a formularne un’interpretazione. (Competenza)

	Scrittura 
	Produzione di 
testi 
	Saper scrivere testi di varia tipologia (narrativo, descrittivo, regolativo, espositivo), anche su supporti digitali (misti), corretti dal punto di vista morfosintattico, lessicale, ortografico, adeguando il registro all’argomento, allo scopo, al destinatario e applicando procedure 
di ideazione, pianificazione, stesura e revisione del testo. 
 (Conoscenza)

	
	
	Realizzare forme di scrittura creativa (abilità)

	Lessico 
	Comprensione e uso adeguato del lessico 
	Saper realizzare scelte lessicali adeguate utilizzando in modo appropriato i termini specialistici di base delle diverse discipline e anche degli ambiti di interesse personali, ricorrendo anche all’aiuto di dizionari di vario tipo. (Competenza)

	
	Ampliamento del lessico 
	Saper ampliare il proprio 
lessico, utilizzando le proprie conoscenze 
relative ai rapporti di significato e ai meccanismi di formazione delle parole, per comprendere espressioni non note all'interno di un testo e per comprendere il linguaggio figurato. (competenza)




Competenze Europee Alfabetiche Funzionali
Lingue straniere

	Criteri
	Obiettivi di apprendimento
	Livello Iniziale

	Cosa andare ad osservare
	Comprensione della lingua orale: saper comprendere messaggi ed informazioni su 
persone, oggetti e luoghi. (Competenza)
 
	Comprende in modo frammentario e ha spesso bisogno dell’aiuto 
dell’insegnante.  Conoscenza es: vocaboli

	
	Comprensione della lingua scritta: saper comprendere dati relativi a luoghi, persone, oggetti di un testo in lingua. (Competenza)
	Comprende un semplice testo in modo parziale e a volte frammentario, fraintendendo spesso il significato 
Conoscenza es: Vocaboli scritti

	
	Interazione/Produzione della lingua orale: 
saper comunicare in semplici situazioni strutturate e riguardanti il proprio vissuto. (competenza)
	Si esprime in modo stentato, con lessico abbastanza limitato e con frequenti errori nell’uso delle strutture e funzioni linguistiche. Conoscenza: es. frasi


	
	Produzione della lingua scritta: saper scrivere testi su argomenti riguardanti il proprio vissuto, sapendo collegare le informazioni in modo coerente e consequenziale.  (competenza)
	Scrive in modo frammentario e non sempre chiaro, con numerosi errori che compromettono spesso la comprensione del testo.
Conoscenza: es. strutture grammaticali elementari

	
	Riflessione sulla lingua: saper utilizzare lessico, funzioni e strutture adeguate al contesto (competenza)
	Conosce le principali strutture e funzioni linguistiche in modo incompleto e le usa in maniera stentata e frammentaria. Gli errori sono frequenti e piuttosto rilevanti 

	
	
	




Competenze Europee Alfabetiche Funzionali
Competenze Matematiche

	Dimensione di Competenza
	Criteri (indicano competenze obiettivo)
	Obiettivi di apprendimento Competenza/Conoscenze/Abilità

	Comunicazione 

	Sa riconoscere e comprendere una situazione problematica. 
Sa leggere e decodificare affermazioni, domande, compiti o oggetti. 
Sa riassumere e presentare i risultati e le soluzioni fornendo una spiegazione o una giustificazione  
	Dare stime 
approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilità di un calcolo. 
Esprimere misure utilizzando anche le potenze e le cifre significative 
Descrivere il procedimento seguito e riconoscere strategie di soluzione 
diverse. 
Selezionare e organizzare le 
informazioni con mappe, schemi, tabelle, grafici e risorse digitali. 
Leggere ed interpretare problemi 	

	Matematizzazione 
	Sa trasformare un problema definito nel mondo reale in una forma strettamente matematica. Sa interpretare o valutare un risultato o un modello matematico in funzione del problema iniziale. 
	Leggere ed interpretare i problemi 
Interpretare formule che contengono lettere per esprimere in forma generale relazione 


	Rappresentazione 

	Sa selezionare, interpretare e 
utilizzare diverse rappresentazioni per riuscire a farsi un'idea della situazione, a interagire con il problema o a presentare il proprio lavoro 
	Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta 
Utilizzare il concetto di rapporto tra numeri o misure ed esprimerlo sia nella forma decimale, sia mediante frazione 
Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per denotare uno stesso numero razionale in diversi modi, essendo consapevoli di vantaggi e svantaggi delle diverse rappresentazioni 
Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e con accuratezza opportuni strumenti 
Rappresentare punti, segmenti e figure sul piano cartesiano 
Selezionare e organizzare le informazioni con  mappe, schemi, 
tabelle, grafici e risorse digitali. 
Riprodurre figure e disegni geometrici in base ad una descrizione e codificazione fatta da altri. 

	Ragionamento e argomentazione 
	Sa analizzare e collegare gli elementi di un problema in modo tale 
da poterne trarre delle conclusioni. 
Sa verificare una giustificazione data o fornire una giustificazione per affermazioni o soluzioni al problema. 
	Dare stime approssimate per il 
risultato di una operazione e controllare la plausibilità di un 
calcolo 
Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico della disciplina. 
Descrivere il procedimento seguito e riconoscere strategie di soluzione 
diverse dalla propria 
In situazioni significative, confrontare dati al fine di prendere decisioni 

	Elaborazione di strategie per la risoluzione dei problemi 
	Sa elaborare strategie per riconoscere, formulare e risolvere i problemi in forma matematica. 
Sa selezionare o elaborare un piano o una strategia per utilizzare la matematica nella risoluzione dei problemi posti in un compito e/o inseriti in un contesto e di metterli in atto. 
	Risolvere problemi in situazioni concrete 
Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle figure 

	Utilizzo di un linguaggio simbolico, formale e 
tecnico e di operazioni 
	Sa comprendere, interpretare, manipolare e utilizzare espressioni simboliche in un contesto matematico retto da regole e convenzioni matematiche. Sa comprendere 
e utilizzare costrutti formali basati su definizioni, regole, sistemi formali e algoritmi 
	Conoscere la radice quadrata come operatore inverso dell'elevamento al quadrato. 
Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la moltiplicazione 
Conoscere 
definizioni e proprietà 
(angoli, assi di simmetria, diagonali....), delle principali figure piane 
(triangoli, quadrilateri, poligoni 
regolari, cerchio) 
Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare utilizzando strategie diverse 
Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare utilizzando strategie diverse. 
Conoscere ed 
utilizzare le principali trasformazioni geometriche ed i loro 
invarianti 
-Determinare l'area di semplici figure scomponendole in figure 
elementari o utilizzando le più 
comuni formule 
Stimare per difetto e per eccesso l'area di una figura delimitata 
da linee curve 
Calcolare l'area del cerchio e la lunghezza della circonferenza, conoscendo il raggio e viceversa 

	Utilizzo di strumenti matematici 
	Sa utilizzare in modo consapevole gli strumenti fisici, come ad es. gli strumenti di misurazione, ma anche calcolatrici e strumenti informatici 
	Eseguire le operazioni e conoscere le proprietà. 
Ordinare e confrontare numeri conosciuti, a mente o utilizzando algoritmi, calcolatrice o foglio di calcolo. 
Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti essendo consapevoli del significato delle parentesi e della precedenza delle operazioni 
Utilizzare le proprietà per semplificare i calcoli 
Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente intero positivo, consapevoli del significato, e le proprietà delle potenze per semplificare calcoli e notazioni. 
Scomporre numeri 
naturali in fattori primi 
e conosce l'utilità di tale scomposizione per diversi fini. 
Individuare multipli e divisori di un numero naturale 
Comprendere il 
significato e l'utilità 
del multiplo comune più piccolo e del divisore comune più 
grande, in matematica e in situazioni concrete 




Competenze Europee Alfabetiche Funzionali
Competenze Scienze
	Dimensione di Competenza
	Criteri (indicano competenze obiettivo)
	Obiettivi di apprendimento Competenza/Conoscenze/Abilità

	
	
	

	Comunicazione 

	Descrive fenomeni e fatti naturali utilizzando il linguaggio specifico delle scienze sperimentali 

	Leggere ed interpretare i problemi 
Conoscere la struttura della cellula 
Individuare la diversità dei viventi e conoscere i criteri di classificazione 
Conoscere la riproduzione degli animali e delle piante 

	Rappresentazione 

	Sviluppa schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni 
	In alcuni casi raccogliere dati su variabili rilevanti di differenti fenomeni, trovarne relazioni quantitative ed esprimerle con rappresentazioni formali di tipo diverso. 
Comprendere il senso delle grandi classificazioni 

	Uso del metodo sperimentale 

	Esplora e sperimenta lo svolgersi di fenomeni naturali utilizzando il metodo scientifico 
	Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali: pressione, temperatura, calore, in varie situazioni di esperienza. 
Raccogliere dati su variabili rilevanti di differenti fenomeni, trovarne relazioni quantitative ed esprimerle con rappresentazioni formali di tipo diverso. 
Riconoscere le somiglianze e le differenze del funzionamento delle diverse specie di animali 
Realizzare esperienze laboratoriali. 
Raccogliere dati su variabili rilevanti di differenti fenomeni, trovarne relazioni quantitative ed esprimerle con rappresentazioni formali di tipo diverso 

	Risoluzione di problemi 

	Ricerca soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite 

	Mettere in atto comportamenti di rispetto dell’ambiente e della propria salute 
Risolvere problemi in situazioni concrete 
Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente sostenibili. 

	Ragionamento e argomentazione 

	Fornisce una spiegazione dei fenomeni naturali per mezzo di prove basate su dati e fatti scientifici. Giunge a conclusioni sulla base dell’analisi di dati e di fatti sperimentali 

	Sviluppare progressivamente la capacità di spiegare il funzionamento macroscopico dei viventi con un modello cellulare 
Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico della disciplina. 




Competenze Europee Alfabetiche
Tecnologia
	Dimensione di Competenza
	Criteri (indicano competenze obiettivo)
	Obiettivi di apprendimento Competenza/Conoscenze/Abilità

	Osservare, analizzare e descrivere la realtà naturale e artificiale. 

	Comprendere la realtà tecnologica considerata in relazione con l’uomo e l’ambiente, valutando le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche 

	Mettere in atto comportamenti di rispetto dell’ambiente e della propria salute 
Risolvere problemi in situazioni concrete 
Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente sostenibili. 

	Conoscenze tecniche e tecnologiche 

	Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali. 
Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni. 
	Comprendere le caratteristiche dei diversi materiali, le loro tecniche di lavorazione e le relazioni tra materie prime e prodotti finiti, attraverso i processi produttivi. 


	Rappresentare e modellizzare 

	Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi. 

	Conoscere e utilizzare in maniera appropriata i diversi strumenti di disegno e misurazione; comprendere ed eseguire le costruzioni geometriche di base e delle principali figure geometriche piane. 


	Comprendere i processi 
economici e finanziari 
	Valutare le conseguenze di scelte e decisioni 
relative a situazioni problematiche 
	Comprendere il rapporto tra bisogni, beni e servizi che li soddisfano. Conoscere ed utilizzare banconote. e monete metalliche. 
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